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Dogdugum yillar olan 1970'li yillarda, cep telefonu, bilgisayar oyunlari, televizyon, internet gibi
multimedya araglar1 giiniimiizdeki kadar yaygin olmadigindan, belki de bir sans olarak, bugiinlerde
unutulmus saklambag, uzunesek, korebe, dalya dombik, yakan top gibi pek cok agik alan oyununu
oynayarak biiytidiik.

Park ve bahgelerin, kafe, sinema ve tiyatro salonlarinin giinimiizdeki kadar yaygin
olmadigi/kullanmilmadigr ¢ocuklugumuzda cami, gerek oyundan once gerekse oyundan sonra bulusma
noktastydi. Bahgenin 6n kapisinda arkadaslarla bulusur, oyunlarimizi oynar, sonra da terimizi yikayip,
golgesinde dinlenmek i¢in tekrar camiye yonelirdik.

Cuma giiniinii iple ¢cekerdik. Gelse de Cuma namazi kilsak diye. Koca koca adamlarla ayni isi yapmak,
ayr1 bir heyecan ve zevk verirdi bize. Baz1 arkadaslarimin amcalar tarafindan azarlanmak, kovulmak
gibi kot tecriibeleri olsa da, caminin kapist her zaman agikt1 bize, kollarin1 agmig sevgi emzirmek
isteyen anne edasiyla... Icerisi hep huzurlu ve giivenli idi. Babamin yaninda nasil hissediyorsam
kendimi, iste Oyle... Beni hi¢ itmedi, kovmadi kapisindan. Sen anlamazsin haydi git, demedi hi¢. Hep
tebessiim etti ve hep adam muamelesi yapti bana.

Cocuklugumun ¢ocuk-oyun-camii {glisiine iliskin yapmaya galistigim yukaridaki betimlemeye,
icinizden pek ¢ogunun "evet katiliyorum" dedigini duyar gibiyim. Oyunun, gerek ¢ocugun hayatinda,
gerekse ogretimdeki yerine iligskin diisiincelere gegmeden Once, hepimizin bir zamanlar bugiinkii
ogrencilerimiz/¢ocuklarimiz gibi sinirliklari, kendine 6zgii anlayisi, ilgi ve ihtiyaglari olan birer ¢ocuk
oldugumuzu hem kendime hem de sizlere hatirlatmak istedim. Ciinkii gocugu egitmenin yolu onun ilgi
ve ihtiyaclarini tammaktan, 6gretimi de bu tanimaya gore diizenlemekten gecer. Egitim bilimlerinde
meydana gelen gelismeler, artik egitim-Ogretimin 6grenci merkezli olmasi gerektigini ortaya
koymustur. Ogrenci merkezli 6gretimde dgrenci aktif olarak derse katilmakta, dgrencinin ilgi, ihtiyag
ve beklentileri daha fazla dikkate alinmakta, 6gretmen dgrencinin 6grenmesine kilavuz ve rehberlik
etmektedir.

Oyun ise, gocuklarin en 6nemli isleri, diinyalar1, kisiliklerini gelistiren/ortaya koyan onemli bir
eglenme ve 6grenme etkinligidir. Bundan dolay1, ¢ocugun egitiminde hatta gelisimsel sorunlarinin
tedavisinde oyundan yararlanilabilir. Bu ise oyunu, bir 6gretim araci veya tedavi teknigi olarak kabul
etmekle miimkiindiir. Oyunun bir 6gretim araci olarak goriilmesi durumunda, oyun haline getirilmis
egitim durumlariyla bir¢ok konu daha kolay ve yiiksek diizeyde ogretilebilir.

Oyun

Mahiyetini agiklamakta giicliik ¢ekilen kavramlardan birisi de oyundur. Bunun sebebi, kavramin ¢ok
anlamli ve kapsamli kullanim alanidir. Oyunun mahiyeti hakkinda gelisim psikolojisi agisindan,
sosyolojik acidan, egitim bilimleri agisindan ve klinik agidan farkli diigiinceler ve yaklasimlar vardir.
Bununla birlikte, oyunun ne olduguna iliskin yapilmaya ¢alisilan tanimlar vardir ve bazilari soyledir:
-Nesillden nesile aktarilagelen, kiiltiirel izler tasiyan, eglenceli, geleneksel oyunlara "¢ocuk oyunlar"
denir.

-"Fiziksel ve zihinsel yeteneklerle, sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistirmek amaciyla, farkli bir
ortamda yapilan, sonunda maddi ¢ikar saglamayan, kendine Ozgii belirli kurallara sahip,
sinirlandirilmig yer ve zaman iginde siiren, goniillii katilm yoluyla toplumsal grup olusturan ve
katilanlari tiimii ile etkisi altinda tutan eglenceli bir etkinliktir."*

-"Oyun, ¢ocugun psiko-motor, psiko-sosyal, zihinsel ve duyussal yeteneklerini gelistiren 6énemli bir
egitim arac1, ayn1 zamanda ¢ocugun haz duydugu 6nemli bir 6grenme siirecidir."
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-Piaget'e gbre oyun, yasam boyu siiren gelisim ve 6grenme siirecidir.*

Oyuna egitim bilimleri agisindan bakildiginda iki tiirlii oyun tanim karsimiza ¢ikmaktadir.

1. Sadece ¢ocuklarin degil, yetiskinlerin de yoneldigi, amagsiz, eglenmek maksadiyla yapilan her tiirlii
etkinlikler.

2. Belirli 6grenmeleri gerceklestirmek, daha 6nce dgrenilenleri pekistirmek ve uygulamak maksadiyla
oynanan, kuralli ve amagl oyunlar.’ Ben bu yazimda ikinci tammdaki oyun cesidi olan egitsel
oyunlari ele alacagimdan, birinci tanimla ilgili genel bilgiler verilmekle yetinilecektir.

Homo Ludens (Oynayan insan)

Bir araya gelen iki ¢ocuk daha isimlerini, ekonomik ve sosyal statiilerini 6grenmeden/merak etmeden
hemen oynamaya baslarlar. Ciinkii oyun, ¢ocuklarin hem en dogal anlasma hem de dénemli 6grenme
ortam ve siireglerinden birisidir. Denilebilir ki, biiylikler i¢in isleri ne kadar ciddi ve onemli ise
¢ocuklar i¢in de oyun o kadar ciddi ve 6nemlidir. Cocuklarin oynamaktan usanmamalarinin ve
oyunlarinin bozulmasindan hoslanmamalar1 bu sebepledir. Dolayisiyla ¢ocuklarin bedenen ve ruhen
saglikli gelismesi Ve kisilik kazanmasi i¢in sevgiden sonra gelen 6nemli ihtiyaglaridan birisidir oyun.

Geleneksel anlayislara gore, bir gocuk okuma yazmay1 ve temel dersleri 6grendigi zaman oyun sadece
bos zamanlar1 degerlendirmenin bir araci olarak goriiliir.’ Oysa oyun ihtiyaci sadece ilk gocukluk (0-6
yas arasi) donemi i¢in degil, igerik ve sekil degistirse de biitiin dmiir boyunca devam eden bir ilgi alan
ve ihtiyagtir. Bebeklikte anne ya da tanidik biriyle “"cee" diye baslayan oyun oynama, okul déneminde
mendil kapmaca, ¢uval yarisi, sek sek gibi fiziksel agirlikli aktivitelere dontiserek devam eder. Egitim-
Ogretim doneminin bitip hayat ugrasilarinin baslamasiyla oyun oynamasi azaliyor gibi goziikse de
insan, folklorik dans ve oyunlarla, resim-miizik yaparak, satrang, bulmaca gibi akil oyunlariyla
oynamaya devam etmektedir aslinda. Kur'an-1 Kerim'de "Diinya hayat: bir oyun ve bir eglenceden
bagska bir sey degildir. Ahiret yurdu ise takva sahipleri icin elbette daha hayirlidir. Hala akletmeyecek
misiniz?"’ buyrulmaktadir. Bu ayette, insanin oyuna diiskiinliigiine vurgu oldugu gibi diinya hayatiyla
ahiret hayatinin kiyaslanmasi da s6z konusudur. Nitekim insanlarin diinyaya iligkin tutumlart iki
turliidiir. Allah'a ve ahiret giiniine inanan insanlara gore diinya; basariyla bitirilip mezun olunmasi
gereken ve tekrar1 olmayan bir okul, tizerinde ¢esitli zirai ekim dikim islerinin yapilarak mahsul
alinabilecek verimli bir tarladir. Diinya hayatina bu miispet yaklagima gore bile, insanlarin ticaret,
iretim, sanat gibi cesitli ugrasilari, aksama kadar ¢elik ¢comak oynayarak, tastan, camurdan sekiller
yaparak eglenen, aksam olunca da evini hatirlayip yaptiklarin1 bozarak/yikarak evine kosan ¢ocugun
durumuna benzemektedir. Clnkii devami olmayan zenginlik, makam, san-gohret, giizellik vb.
hayirlarda, gergekte hayir yoktur. Gergek hayir, su ayette belirtildigi gibi Allah katindadir. "Kadinlar,
ogullar, altin ve giimiisten yigin yigin biriktirilmis (olanlar), salma atlar, sagmal hayvanlar ve
ekinlere duyulan sehvetlerin sevgisi insanlara siislii kilimmgtir. Iste bunlar diinya hayatinin metaidir;
varilacak giizel yer ise Allah katindadir."®

Insanlarin diinya hayatina iliskin ikinci tutumlar1 ise, diinyanin, ilk ve son yerlesme yurdu oldugu,
dolayisiyla miimkiin oldugunca ondan gdm almak gerektigi yoniindedir. insanin diinyaya iliskin
tutumu bu olunca, biitiin yapip etmelerine oldugu gibi oyunlarina da bu anlayis damgasim
vurmaktadir. Nitekim kumar ve sans oyunlari, isgal, esir almak, yakip yikip yok etmek vb. savas
oyunlar: ile manipiilasyon, provokasyon, entrika, hile, dalavere ¢evirmek, kumpas kurmak vb. Bizans
oyunlart da, amacindan saptirilmig ve sahiplerini aldatrmig oyun sekilleri olarak goriilebilir. Oyunun
aslinda sadece ¢ocuklara 6zgii olmadigini, sekil ve igerik degistirerek insan yasanmi boyunca devam
eden bir ilgi ve ihtiya¢ alan1 oldugunu betimlemeye calistigim bu kisa agiklamalardan sonra, oyunun
cocuk gelisimi iizerine miispet etkilerinden bahsederek, asil konumuz olan 6gretimde egitsel oyunlara
dogru gitmek istiyorum.

Oyun - Gelisim iliskisi

Gelisim kavrami; biiyiime, olgunlasma, hazir bulunusluk ve 6grenme kavramlarm igerir. Bilylime ve
olgunlasma gelisimin nicelik yoniinii, hazir bulunusluk ve 6grenme ise nitelik yoniinii olusturur.’
Biiyiime; hiicrelerin biiylimesi ve ¢ogalmasinin neden oldugu beden Olgiilerindeki artis olarak
tanimlanabilir. Olgunlasma; bedenin 6grenme yasantilar1 ve ¢evresel degiskenlerden bagimsiz olarak
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belli bir biyo-fizyolojik yeterlige ulagsmasidir. Hazir bulunusluk; yeni bir 6grenme yasantisinin
gereklerine uygun Kisisel yeterlik ve 6zellikleri ifade eder. Ogrenme ise; yasant1 yoluyla kazanilan
kalic1 izli davranis degisiklikleri olarak goriilebilir."® Ogrenme olmadan/gergeklesmeden, gelisim belli
bir diizeyin istiine ¢ikamaz. Yani, olgunlasmanin sagladigi/getirdigi kabiliyetler, ancak 6grenme
eklenerek gelistirilebilir. Ornegin; konusma yasina gelmis (olgunlasma) bir cocuk/dgrenci, sozlii ya da
yazili iletigsimle uyarilmazsa (6grenme), dil gelisimi ya ger¢eklesmez ya da ¢ok diisiik seviyede kalir.
Nitekim Allah'in nazarinda insani degerli kilan, yaratictyla kulu arasindaki iletisim demek olan dua
hususunda pek ¢ok yetiskin, ¢ocuklugunda bu hususta 6grenme yasantilari gecirmediginden olsa
gerek, duygu, disiince ve ihtiyaclarini kendi kelimeleriyle Allah'a sunamayip, eger ezberlemisse ya bir
takim kalip dualarla yetinmekte ya da kendisi i¢in dua edecek birine bagvurmaktadir.

Oyunun ¢ocuga haz ve eglence veren yoni yaninda, yeteneklerini ortaya g¢ikaran ve gelistiren,
dolayisiyla fiziksel, psiko-motor, zihinsel, duygusal, sosyal ve dil gelisimlerine olumlu katk: saglayan
pek cok yoni dikkate alinarak bazi siniflamalar yapilmaktadir. Ancak, her oyun bu alanlardan birini
daha 6n plana ¢ikarmakla birlikte, bu alanlar birbirinden bagimsiz olmadiklari, aralarindaki iliskiler
kesin ¢izgilerle ayrilmadigi i¢in ve bu yazinin asil amaci oyunun gelisim alanlarina etkilerini ortaya
koymak olmadig: i¢in, literatiirde farkli isimlerle siiflandirilan bu alanlar1 yazimizda tek baslik
altinda ele aldik.

Oyunun, Cocuklarin Fiziksel, Psiko-Motor, Zihinsel, Dil, Duygusal ve Sosyal Gelisimine Etkisi
-Oyunla, 6zellikle kogma, atlama, tirmanma gibi fiziki gii¢c gerektiren oyunlarla, ¢ocugun solunum,
dolagim, sindirim vb. sistemlerinin diizenli ¢alismasi saglanabilir. Viicutta fazla yagin yakilmasi,
kaslarin giliglenmesi, i¢ salgi bezlerinin diizenli ¢alismasi viicudun hareket ihtiyacinmi karsilayan
oyunlarla saglanir. Hareketli oyunlarla ¢ocuk ¢evresini, yasadigi diinyay1 kesfeder. Ag¢ik havada
oynanan oyunlar, ¢ocugun giinesten ve temiz havadan yararlanmasini saglar, ihtiyaci olan D
vitaminini kolaylikla almasini, bedendeki zehirli atiklarin ter yoluyla atilmasini, fazla enerjinin
harcanmasin1 saglar. Bdylece bedensel gelisimin saglikli ve hizli olmasia katki saglayabilir.
Dolayistyla hareketli oyunlarin; ¢ocugun fiziki yonden saglikl gelisimine katla sagladigi s6ylenebilir.
Cagimuz ise, insanlar1 hareketsizlige sevk eden bir yasam tarzi ve ortami sunmaktadir. Yaraticiliga
imkan vermeyen teknolojik donanimlar, betonlasmis ¢evre, her yere aragla gitme aligkanligi, yiiriiyen
merdivenler, uzaktan kumandali ev araglari, insanlar1 her gegen giin hareketsizlige sevk etmektedir.
Bu durum g¢ocuk ve gengleri daha ¢ok etkilemekte, yeterli oyun alan1 ve imkani bulamayan gocuklar
oyuna hasret kalmaktadir.

-"Cocugun gelisimi boyunca viicudunu y6netimi altina almada becerikli hale gelmesine psiko-motor
gelisim denir. Psiko-motor gelisimde bireysel farkliliklar vardir ve bu farkliliklar ¢evre kosullar: veya
soya cekimden ileri gelebilir."** Cocuklarm bedensel ve psiko-motor gelisim diizeyleri farkh
oldugundan oyunlar, bu farkliliklar g6z Oniine alinarak segildiginde, gii¢, tepkiye hazir olma, hiz,
durgun ve dinamik dikkat, koordinasyon, esneklik gibi psiko-motor becerileri oyunla c¢ocuga
kazandirmak miimkiin olabilir.* Psiko-motor becerileri kumanda eden iradenin zayiflamasi, bir kaza
ya da hastaliktan otiirti hareket bozukluguna ugramast durumunda da, belli oyunlarla da g¢ocuk
normale kavusturulabilir. Ornegin; namaz ibadeti irade, kas ve iskelet sistemleri, denge vb. pek ¢ok
organ ve kabiliyeti koordinasyon iginde birlestirmeyi gerektiren hareketlere (kiyam, riiki, secde,
tesehhiid vb.) sahiptir. Kimi ¢ocuklar zihinsel olarak namaz kilmay1 bilse (bilissel 6grenme) ve istese
(duyugsal 6grenme) bile, hareketleri yoneten iradenin zayifligindan 6tiirii davraniglari yapamayacagini
(psiko-motor beceri) diisiinerek namaz kilmaktan cekinebilir. Bu durumda olan cocuklar kendi
baglarina yapmaktan c¢ekindikleri namaz hareketlerini, arkadaslariyla/sevdikleriyle oyun iginde
kolayca oOgrenebilecegi gibi bu oyun, cocugun 6z giiven gelistirmesine, iradesinin giiclenerek
viicudunu daha fazla kontrol etmesine de katki yapabilir. Clinkii hareketli bir oyunu oynayan bir ¢ocuk
bir yandan zihniyle 6grenirken, bir yandan da kaslariyla 6grenir (kas bellegi). Ayni oyunu her
oynayista, hem zihin hem de kaslar o oyuna iligkin devinimleri daha da pekistirir. Bunun sonucunda
bir gesit kas bellegi (refleks) olusur. Devinimli bir oyunu pek ¢ok kez oynamis bir ¢ocuk, bir siire
sonra 0 oyuna iligskin devinimleri, zihnini fazla yormadan kas belleginin yardimiyla kolayca yapabilir.
Dolayistyla, bu yazimizda 6rnek olarak verdigimiz "Benim Adim Namaz" egitsel oyununda oldugu
gibi namaz hareketlerini oyun i¢inde defalarca yapan bir 6grenci, bir siire sonra tek basina, sasirmadan
ve zihnini fazla yormadan, namaz kilabilir duruma kolaylikla gelebilir.

-Cocuk oyunlariin bir¢ogu dilin kullanilmasini gerektirir. Oyun iginde sorular sorulur, cevaplar alinr.
Komutlar dille verilir. Béylece ¢ocuk zihinsel degerlendirmeler yapmaya, duygu ve diisiincelerini dille
anlatmaya caligir. Diizgiin ciimleler kurabilme, yeni sozciikler 6grenme, rahat (akici) konugma
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aliskanlig1 kazanma, algilama, kavrama gibi soyut yeteneklerinin gelismesi*® oyunun dil gelisimine
etkileri arasinda sayilabilir.

- Fiziksel aktivite gerektiren ve grupla oynanan oyunlarda g¢ocuk, duygusal tepkilerini (giilmek,
iziilmek, sevinmek, acele etmek vb.) kontrol altina almayi, arkadaslik duygusunu gelistirmeyi, stirekli
biiytiklerin ilgisini beklemekten (ben merkezlilik) kurtulmayi, sorunlarindan uzaklagsmay: ya da
sorunlarii oyun yoluyla ortaya koymay1 dgrenir.** Kendine giiveni, seving ve haz duymayi, sevgi ve
begenilme duygularim gelistirir. Bunlar da duygusal gelisim i¢in 6nemlidir. Oyunda mekan, oyuncak,
nesne gibi somut varliklarin yaninda zamanin, duygularin, disiincelerin de paylasilmasi
gergeklestiginden paylagma, yardimlagma, comertlik duygu ve degerleri kazanilabilir.

-"Cocugun zihinsel gelisimi, hem dogustandir hem de ¢evre etkilesimi sonunda edindigi yasantilara
dayanir. Dil gelisimi, algisal gelisim, problem ¢6zme yeteneginin gelisimi ve yaraticiigin gelismesi
zihinsel gelisimin fonksiyonlarmdandir."™ Yine oyunla ¢ocuk, duyu organlarmzla algilanamayan
dogru-yanlig, giizel-¢irkin, iyi-kotii gibi pek ¢ok kavramla birlikte diistinme, kavrama, algilama
eslestirme, siniflama, analiz, sentez gibi zihinsel gelisimle ilgili pek ok beceriyi 6grenebilir.'®
-Cocugun sosyal gelisiminde oyunun etkisi ¢ok biiyiiktiir. Ciinkii toplum kurallar1 ve gercekleri, en
kolay ve zararsiz bi¢imde oyun sirasinda 6grenilebilir. Siraya girmek, sirasini beklemek, diizenlilik,
oyundan sonra temizlik, baskalartyla uyum ve esgiidiim saglamak, kendi payma diiseni yapabilmek
gibi beceriler oyunla gelistirilebilir. Oyun ¢ocuga, toplumsal aliskanliklari/degerleri (gorgii kurallart
ve gelenekler) goriip, 6grenip, deneyip benimsemeleri i¢in firsatlar sunar. Bunlardan kendine uygun
gelenleri yineleyerek pekistirir ve kendisinin bir parcas1 yapar. Ornegin; evcilik oyununda ¢ocuklar,
hem cinsel kimlik kazanmakta, hem de empatik tutum gelistirerek, aile bireylerinin rollerini,
sorumluluklarin1 ve o bireylerin kisiliklerini 6grenmektedirler. Doktorculuk, 6gretmenlik gibi benzer
oyunlarla gesitli meslek gruplarmin toplumsal rolleri de kolayca kavranabilir. Dolayisiyla ¢ocuk, oyun
yoluyla toplumsallagmayi, baskalarmin hak ve ozgiirliiklerine saygi duymayi, kendi hak ve
Ozglrliginii tanimayr ve korumayi, yardimlagsma ve dayanismayi, paylagmayi, lider olmayi,
yonetmeyi, yonetilmeyi, kazanmayi ve kaybetmeyi dgrenir.

Cocuklar oyun i¢inde kurallara uymayan arkadaslariyla oynamak istemezler. Biitiin ¢ocuklar da bu
sozsliz kurali bildikleri igin kurallara uyarlar. Oyunun bu 6zelligi onlara kurallara uymayi 6gretir.
Oyun kurallarina uyan ¢ocugun, bityiidiigiinde de toplum kurallarina uyacag: beklenebilir.

Her oyunda mizikgilik yapan, oyuna katilmak istemeyen, saldirgan, bencil ve i¢ine kapanik ¢ocuklar
da olabilir. Oyun sirasinda ¢ocugun davraniglari (oyuna katilma/katilmama, kurallara uyma/uymama,
neseli ya da agresif olma vb.) izlenerek, ¢cocugun geldigi ailevi ve kiiltiirel yapi ile Kisiligi hakkinda
bilgi sahibi olunabilir. Ciinkii oyun ¢ocugun kendini ifade edebildigi en kolay ve dogal yoldur. Onlarin
sahip olduklar1 duygu ve diistinceleri oyunlarina yansimaktadir. Cogunlukla ailevi problemler ya da
yetistirme tarzindan kaynaklanan olumsuz tutum ve davraniglar da yine, oyun yoluyla olumlu yonde
egitilebilir.

Cocuk, birlik olma, bagkasina yardim etme, giigsiizii koruma, haklidan yana olma, hakkina raz1 olma,
cevresindeki canlilar1 koruma, onlara zarar vermeme gibi degerleri oyunda goriir, tanir ve uygular.
Dolayisiyla toplumu olusturan bireylerin daha kiigiik yaslardan itibaren bu tiir degerleri kazanmasi,
saglikli bir toplumsal yapinin olusmasina da 6nemli katkilar saglayabilir.

Bu baslik altinda, her tiirli ¢cocuk oyunlarmin gelisim alanlarina yaptigi/yapabilecegi katkiy1 bu
makalenin amacina hizmet edecek yeterlikte ortaya koymaya c¢alistim. Oyunun gelisim alanlarina
etkileri hususunda genis bilgi i¢in, bu makalenin kaynakga boliimiinden yararlanilabilir.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Makalemizin bu kismina kadar oyunun genelde bireyin, 6zelde ise ¢ocugun fiziksel, psiko-motor,
zihinsel, duygusal, sosyal ve dil gelisimine yaptigi/yapabilecegi katkilardan ve ¢ocuga haz vermenin
yaninda, ¢ocuk i¢in bir 6grenme araci oldugundan bahsetmeye c¢alistim. Egitsel oyunlarin 6gretimsel
degeri ve uygulama sekli hususundaki boliime gegmeden once bu baslik altinda, "6gretimde nigin
egitsel oyunlara yer verelim?" sorusu ¢ergevesinde ve konuyla ilgili oldugu diisiiniilen egitim, 6gretim,
6grenme, 6gretim yontemi gibi kavramlardan hareketle bir ¢ergeve ¢izilmesinde yarar goriilmektedir.
Yaklagim durumuna goére egitimin pek ¢ok tanimi yapilmaktadir. Ben bu yazimizda egitimi, bireyin
davranislarinda kendi yasantilart yoluyla istendik yonde degisiklikler meydana getirme denemeleri
siireci'’ olarak kabul eden tanmmu esas aldik. Tanimdan da anlasilacagi iizere egitim, bireyin
dogumundan baglayarak Oliinceye kadar devam eden bir siiregtir. Cilinkii insan, yaratilist geregi

“ Bilal Coban; Eyiip N acar, ilkgretim 2. Kademe Egitsel Oyunlar, 2008, Sayfa 49
" Bilal Coban; Eyiip N acar, ilkogretim 2. Kademe Egitsel Oyunlar, 2008, Sayfa 44
'> Mehibe Akandere, Egitici Okul Oyunlari, 2006, Sayfa 14

'® Mehibe Akandere, Egitici Okul Oyunlari, 2006, Sayfa 17

'” Cemal Tosun; Din Egitimi Bilimine Giris, Pegem A Yayinlari, Ankara 2005



cevresinden etkilenmeye, davranis kazanmaya ve davranislarini degistirmeye miisait bir varliktir. Bu
yapi, insanin egitime olan ihtiyacini ortaya koyan gerekgelerden de birisidir. Egitimle degisen ve
davranis kazanan insan bdylece biyolojik bir varlik olarak kalmaktan kurtulup, anne-babalar,
egitimciler ve toplum tarafindan kiiltiirlenerek, kiiltiirel bir varliga dontismektedir.

Egitimin dogumdan 6liime kadar devam eden bir siire¢ olmasi, bireyin dogal ve sosyal g¢evresiyle
stirekli bir etkilesim iginde olmasini ifade eder. Bu etkilesimler sirasinda birey, istendik olanlarin
yaninda istenmedik de olan pek ¢ok gelisi giizel davranis 6grenir. Yalan konusmak, sigara i¢mek,
kiifirlit konusmak vb. Denilebilir ki egitim yoluyla bireylere kazandirilmasi kararlastirilan istendik
davraniglar, programlarda, kitaplarda ya da derste islendigi seklinden ziyade, sokakta, iste, evde vb.
dogal ve sosyal alanlarda buldugu karsilikla bireye mal olmaktadir. Dolayisiyla "birey dogruyu bilirse,
dogru da davranir" demek, neredeyse imkansiz hale gelmistir.

Ogrenmelerin her zaman biling durumunda gergeklesmedigini sdylemistik. Iste bireyin biling dist
ogrenme algisi, egitsel oyunlar yontemiyle 6grencilerin ve egitimcilerin lehine de kullanilabilir. Soyle
ki, ogretiminde giicliik ¢ekilen karar verme, siralama, siniflama, igbirligi, paylasma, yardimlagma,
baskalarinin hakkina saygi gosterme, kurallara uyma, arkadaslik duygu ve bilinci kazanma, g¢evreyi
koruma vb. beceri ve degerleri 6grenci, oyun ic¢inde farkinda olmadan (biling dis1) Ggrenip
benimseyebilir. Dolayisiyla egitsel oyunlarin, 6grenciyi aktif kilan ve bireysel farkliliklarimi kabul
eden cagdas bir yontem olmasinin yaninda, kazandirilmasi kararlagtirilan istendik davranislarin
kolayca ve anlamli bigimde 6grenciye kazandirilmasinda da etkili bir yol oldugu diisiiniilmektedir.

Cevreyle etkilesim sonucu bireyde olusan ve nispeten kalici izler birakan davranis degisikligi olarak
tamimlanan 6grenme, bireyin kendisinde gergeklesen bir olgudur. Yani birey, 6gretim agisindan
ogrenmenin nesnesi oldugundan ziyade Oznesidir. Dolayisiyla 6gretimi gergeklestirebilmek igin
ogrencilerin gelisim 6zellikleri, ilgi ve ihtiyaglar1, hazir bulunusluk diizeyleri bilinmeli ve bu bilmeye
gore 6gretim gergeklestirilmelidir.

Okulda/kursta ya da smif/camii ortamlarinda Ogretim siirecinin amagl, planli ve uygun kosul
durumlart hazirlanarak yapilmasma ogretim denir. Dolayisiyla Ogretim bagkasinin §grenmesine
yardim etme sanatidir. Mademki o6gretim Ggrencilerin 6grenmelerine yardimci olmaktir, 0 halde
ogretimi 6grenenin Ozelliklerine uygun hale getirmek esastir. Nitekim boyle diizenlendigi ya da dersin
Ozelliginin buna uygun oldugu 6gretim durumlarinda 6grenmenin daha kolay ve daha yiiksek seviyede
gerceklestigi bilinen bir gercektir. Ornegin; beden egitimi, bilgisayar, miizik, resim, el isi gibi derslerin
ogrenciler tarafindan sevildigi gozlenir. Cilinkii bu derslerde 6grenciler, derslere bizzat katilarak
aktiflesir ve yeteneklerini ortaya koyabilmek i¢in 6nemli firsatlar yakalar. iste din 6gretimi esnasinda
Ogretimi, 6grencinin ilgi ve ihtiyacina uygun diizenlemenin 6nemli gerekgelerinden birisi de budur.
Ciinkii ¢ocuklarin/6grencilerin en temel giidiilerinden birisi de kendisine aci (bikkinlik, {iziinti,
yorgunluk vb.) veren seylerden kagarak haz veren seylere yonelmesidir. Dolayisiyla beden egitimi,
resim, miizik gibi derslerde oyunsu siiregler oldugundan, 6grenciler bu derslerden haz duymakta,
Ogretim bir oyun seklinde gegmekte oldugundan verimli ve basarili olmaktadir. Diger yandan, cep
telefonu, televizyon, bilgisayar, internet gibi ¢oklu ortam araglari, ses, goriinti, renk, etkili hazirlanmisg
senaryolar esliginde ¢ocuga/6grenciye hitap ettiginden, ¢ocugun/6grencinin hayal giiciinii
olabildigince genisletmektedirler. Bu ise, Ogrencilerin ilgi-kabul ¢itasin1  miithis derecede
yiikseltmektedir. Bu ise, ders kitabina bagimli ve anlatim, soru-cevap gibi klasik 6gretim yontem ve
teknikleriyle gerceklestirilen 6gretime ilgiyi azaltarak, 6grenmenin ya gergeklesmemesine ya da ¢ok
diisiik seviyede kalmasina yol a¢abilmektedir.

Yukaridaki gerekgeler ve yasanti konisinin dayandigi ilkelerden yola gikarak 6grenme islemine katilan
duyu organlari ne kadar fazla ise; igerik somuttan soyuta, basitten karmasiga bir siralama izlenerek ne
Ol¢iide sunuluyorsa; yaparak-yasayarak 6grenmeye ne kadar 6nem ve firsat veriliyorsa 6gretim siireci
de o oranda etkili olacak, dgrenilenler 0 oranda kalic1 hale gelecek denebilir. Dolayisiyla etkili ve
kalic1 bir 6gretim gergeklestirebilmek i¢in "nasil 6gretelim" sorusunun cevabini veren 6gretim yontem
ve tekniklerini tamimak, yontem segiminde ¢esitlilige gitmek ve 6gretimi yapilacak konuya en uygun
yontemi se¢gmek durumundayiz.

Yontem, gercekleri incelemede tutulan diizenli yol demektir. Yontemli 6gretim, kisa zamanda daha
cok amacim ger¢eklesmesine imkan saglar. Bu yiizden, degisik &grenme alanlarindan (biligsel,
duyussal, devinigsel) pek ¢ok hedefi birlikte kazandirmayr amaglayan din 6gretiminde, ¢esitli yontem
ve tekniklere bagvurmak kaginilmazdir. Ciinkii her hedef belli bir 6grenme, yani davranms tiriini
belirtir. Her bir davranis tiirii ise, farkli 6grenme ve 6gretme etkinligi gerektirir. Ornegin; "duyussal
davranis tiirleri; rol oynama, ornek olay incelemesi gibi yontem ve teknikleri, beceri davramslari ise



gOsteri ve bizzat yaparak Ogrenme yontem ve tekniklerini gerektirir. Bir resim, resimle calisma
teknigine zemin hazirlar. Bir tablo veya grafik, orgiitleme ve analiz etme tekniklerine yonlendirir. Bir
caligma parcasi, uygulama yapmayi veya grup calismalarini zorunlu kilabilir. Bir okuma pargasi,
bireysel veya grup ¢alismalarina hizmet edebilir. Anlatimda yer alacak soru ctimleleri, soru cevap,
kiigiik veya biiyiik grup tartigmalar1, miinazara ve beyin firtinasi tekniklerine sevk edebilir. Ogrencinin
ilgisini ¢ekmek veya ihtiyacim1 fark ettirmek igin, onun g¢evresinden alinacak &rnekler, gézlem
yonteminin kullamlmasina yonlendirebilir.""® Dolayisiyla her yerde ve her zaman gegerli olabilecek,
biitiin 6gretim materyallerine uygun gelecek ve her 6gretici tarafindan kullanilabilecek genel geger bir
yontem olmadigi sdylenebilir. Yontem se¢iminde etkili olabilecek pek ¢ok faktor vardir. Bunlar;
konunun ozellikleri, 6grenci ozellikleri, dgretim ortaminin imkanlar1 ve dgretmenin yontem bilgi ve
becerisidir. Uygulanacak yontemin belirlenmesinde en ¢ok dikkat edilecek hususlarin basinda ise
ogrenci Ozellikleri yani oOgrencilerin ilgi ve ihtiyaglari, hazir bulunusluk diizeyleri ve gelisim
ozellikleri gelmektedir.

Ogrenciler 6grenme ortam ve siirecinde oyun bulundugunda ogrenilecek konuyla daha fazla
ilgilenmekte, daha ¢ok Ogrenmektedirler. Dolayisiyla 6grenme ortam ve siirecinde oyun, 0grenme
araci olarak goriildiigiinde/kullanildiginda 6grenmenin daha yiiksek olacagi kabul edilmektedir. Diger
yandan, gorerek ve yasayarak dgrenmesi, 6grenci iizerinde kalict izler birakmaktadir.

Oyun, bir yandan ¢ocugun 6grenmesi i¢in en iyi yollardan birisi iken, diger yandan da 6greticinin
ogretmek icin sececegi/uygulayacag dgretim yontem ve tekniklerinin de temelini olusturur. Ogretici,
konular1 oyuna baglayarak 6gretimi zor pek ¢ok konuyu kolay ve kalict bicimde 0Ogretebilir.
Dolayisiyla egitsel oyun teknigi iyi planlanir ve uygulanirsa 6gretimin

amaglarma ulasmada 6gretmene de birgok faydalar saglayabilir.

Egitsel Oyun

Egitsel oyunlarin 6gretim degeri ve uygulama sekilleri konusuna ge¢meden Once, egitsel oyunlarin
dramatizasyon®® yéntemiyle iliskisi hakkinda kisaca bilgi vermekte fayda miilahaza edilmektedir.
Ogretimde, ozellikle de din dgretiminde 6nemi bilinen dramatizasyon yontemi ile egitsel oyunlar
tekniginin, pek ¢ok benzer ve ortak yonlerinin oldugu sdylenebilir. Hatta bir 6gretim yontemi olarak
dramatizasyonun ¢ikis noktasinin oyun oldugu, egitsel oyunlarin da dramatizasyonun yonteminin
siirliklarindan hareketle gelistirildigi distiniilmektedir. Denilebilir ki egitsel oyun teknigi, drama
yontemiyle ¢ocugun oyuna olan ihtiya¢ ve diskiinliigiiniin ortaya cikardigi yeni bir tekniktir.
Ogretimde drama ve egitsel oyun; yaparak, yasayarak dgrenme firsat1 saglayan iki dnemli 6gretim
aracidir. Her ikisinde de karar verme, iletisim kurma, dikkati etkinlige yogunlastirma, belirlenmis
kurallar ve ulagilmak istenen hedefler ile sonlarinda degerlendirme vardir.

Yetigkinler tarafindan yazilmig/kurgulanmis kuralli oyunlar olan egitsel oyunlar; ¢ocugun ruhen ve
bedenen saglikli gelisimini saglayan, iyi davranis ve aligkanliklar kazandiran, oynayana haz ve nese
veren, ogretme Ogrenme siirecinde belirlenen hedef davraniglara ulasmayi kolaylastiran, 6nceden
ogrenilenlerin pekistirilip tekrar edilmesine, hatali 6grenmelerin diizeltilmesine imkan saglayan, planl
ve amagli oyunlardir.”® Egitsel oyunlar diger oyunlardan ayiran temel ozellikler; 6gretilmek istenen
konunun sunulmasina yardim ederek bir 6gretim araci1 olmasiyla, daha fazla 6grenmeye hizmet etmesi
yani 6gretme ozelligi olmasidir. Oyunlara yonelik yapilan siiflandirmada "amaca gore oyunlar"138
(bir dgretim amactyla oynanan oyunlar) sinifina giren bu ¢esit oyun, ¢cocuklarin oyun ihtiyaci lizerine
kuruldugundan, ¢ocuklar tarafindan oyun olarak algilanip benimsendigi i¢in oyun igerisinde grenme,
pekistirme, diizeltme gibi 6gretim kazanimlar1 gergeklesmektedir.

Egitsel oyunlarin 6gretimde kullanim ve verimliligini arastiran bazi ¢alismalarin bulgu ve sonuglarini
burada paylasmak bu ¢alismaya katki saglayabilir. Ulasilan galismalardan ilki Metin Cangir tarafindan
2008 yilinda gercgeklestirilen, "Ilkégretim Din Kiiltiirii Ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyun
Yénteminin Uygulanma Durumu (Tuzla Ornegi)" isimli yiiksek lisans tezidir. Arastirma 30 6gretmen
ve 500 ogrencinin goriisleri iizerine bina edilmis bir alan arastirmasidir. Arastirmada Cangir;
ilkogretim DKAB dersinde egitsel oyunlarin kullanilma sikligi ve seklini, varsa olumsuzluklari ve
ogretmenlerin bu teknigi uygulama hususundaki yeterliklerini 6grenmeye caligmistir.

'8 Cemal Tosun, Recai Dogan ve Ayse Korkmaz, Konu Alani Ders Kitabi inceleme Kilavuzu, 2001, s. 60

' Dramatizasyon: Dogaglama, Rol Oynama Ve Tiyatro Tekniklerinden Faydalanarak Ogrencilerin Bir Yasantiy1, Bir Olayi,
Bir Fikri Veya Soyut Bir Kavrami Oyun su Siireglerle Canlandirmasidir.

%% Metin Cangir, ilkogretim Dkab Dersinde Egitsel Oyun Yénteminin Uygularuna Durumu, Yeditepe Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Egitim Yonetimi Ve Denetimi Anabilini Dali, Yiiksek Lisans Tezi, istanbul 2008, Sayfa 8



* Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin egitsel oyunlar hakkinda okuma durumlari sorulmus,
ankete katilan 6gretmenlerin %70’i higbir zaman veya bazen egitsel oyun teknigi hakkinda bilimsel
yaymlar1 okuduklarim belirtmislerdir.”* Okuma yapnus olanlarm da biiyiik bir cogunlugu (%73,7),
yiiksekogrenimde okudugu dersleri gostermistir. %26,7'lik bir grup ise, bu teknikle ilgili bilimsel
yaymlar1 6gretmen iken okudugunu belirtmistir.?? Cangir; bu verilerden hareketle Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin egitsel oyun teknigi ile alakali bilimsel yaymnlardan az ya da ¢ok
haberdar olduklarini, bununla birlikte 6gretmenlerin egitsel oyun teknigi hakkinda yeterli bilgi sahibi
olmadiklarini soylemektedir. Bu yOntemi yeterince okuyup arastirmaya gerek duymayan bir
Ogretmenin onu uygulamayacagi da agiktir. Oysa bu teknigin en iyi uygulama bulacagi 6gretim
alanlarindan birisi de din 6gretimidir demektedir.

* Ankete katilan Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin derslerinde bilimsel teknige yer verme
durumunu yoklayan bir soruya, arastirmaya katilan 6gretmenlerin %43'i uyguladiklarini belirtmistir.
Cangir; ayn1 konuda baska bir arastirmada teknige yer veren 6gretmen oraninin % 4 olarak ¢iktigini,
buradan hareketle ogretmenlerin zaman iginde bu teknigi benimseyip uygulayacaklarini da
belirtmektedir.

* Arastirmada egitsel oyun teknigini uygulayan ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu (% 70), teknigi
kesinlikle tekrar uygulamak istediklerini belirtmislerdir.?®

* DKAB 6gretmenlerinin biiyiik bir ¢cogunlugu, egitsel oyun tekniginin DKAB dersleri i¢in ¢ok 6nemli
oldugunu (¢ogu zaman ve her zaman cevabini verenler) (% 76,7) belirtmistir. Cangir bu veriden
hareketle, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin neredeyse tamaminin (bazen cevabi
verenlerle birlikte) egitsel oyun tekniginin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersleri igin Onemine
inanmakta oldugunu, fakat 5nem derecesinin farklilastigini belirtmektedir.?*

* Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin egitsel oyun teknigini tercih sebeplerini yoklayan bir
soruya, 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu (% 83,5), bu teknigin kalic1 6grenmeler sagladigi igin tercih
edilebilecegini belirtmislerdir.

* Egitsel Oyun tekniginin 6grencilerde iletisim kurma-arkadas-sinif oyun faaliyetlerine katilma ve
grupla beraber hareket etme istegi gibi hususlarda 6grencilere olumlu katkilar saglayacagini sdyleyen
ogretmenler (% 70) oramindadir. Cangir bu veriden hareketle, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
ogretmenlerinin teknigin 6nemine iliskin verdikleri cevap ile bu teknigi derslerinde uygulama durumu
arasindaki tezada dikkat ¢ekmektedir. "Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin tamamina yakini
egitsel oyun tekniginin dersleri igin 6nemli oldugunu belirtirken, 30 6gretmenden sadece 13 (bazen ve
higbir zaman cevabim vermeyenler) 6gretmen bu teknigi derslerinde uygulamaktadir"® demektedir.

Arastirmada ayn1 sorular dgrencilere de sorulmustur. Alman cevaplar soyledir: Ogrencilerin % 79,6’s1
bu yontemle iglenen derslerin kalic1 oldugunu, % 84" egitsel oyun teknigi ile islenen derslerin dikkat
¢ekici oldugunu, % 76,5'i egitsel oyun teknigi ile islenen derslerin gézlem yetenegini gelistirdigini, %
68,3 ise, bu teknikle islenen derslerin, grupla calismay1 tesvik ettigini, derste islenen konular1 daha
kolay 6grendiklerini ifade etmislerdir.?®

Incelenen ikinci ¢alisma ise; 1997 yilinda Hiilya Pehlivan tarafindan gergeklestirilen "Ornek Olay Ve
Oyun Yoluyla Ogretimin Sosyal Bilgiler Dersinde Ogrenme Diizeyine Etkisi" isimli doktora
calismasidir. Ulasilan bazi sonuglari Pehlivan soyle siraliyor:*’

* Egitsel oyunlarin kullanildigi grup ile 6rnek olay yoluyla 6gretim yapilan grup ve geleneksel 6gretim
yapilan grubun toplam erisileri arasindaki fark, egitsel oyunlarin kullanildigi grup lehine anlamli
bulunmustur.

» Egitsel oyunlarin kullanildigi grup ile 6rnek olay yoluyla &gretim yapilan grup ve geleneksel
Ogretimle 6gretim yapilan grubun bilgi diizeyi erisi ortalamalar1 arasindaki fark, egitsel oyunlarin
kullanildig1 grup lehine anlamli bulunmustur.

* Egitsel oyunlarin kullanildig1 grup ile 6rnek olay yoluyla dgretim yapilan grubun kavrama diizeyi
erisi ortalamalari arasindaki fark, egitsel oyunlarin kullanildigi grup lehine istatistiksel olarak anlamli
bulunmustur.

Bu sonuglardan hareketle pehlivan, ilkelerin dgretilmesi ve 6gretimde kaliciligin saglanmasinda drama
ve oyuna yer verilmesi, programlarda oyunla ogretime iliskin ders planlarina yer verilmesi ve
Ogretmenleri, oyunla 6gretim yapmaya 6zendirici tedbirler alinmasi 6nerilerinde bulunmaktadir.

?! Metin Cangir, ilkogretim Dkab Dersinde Egitsel Oyun Yénteminin Uygulanma Durumu, 2008, Sayfa 68

*> Metin Cangir, 2008, Sayfa 103

> Metin Cangir, 2008, Sayfa 105

* Metin Cangir, 2008, sayfa 73

% Metin Cangir, ilkogretim Dkab Dersinde Egitsel Oyun Yénteminin Uygulanma Durumu, 2008, sayfa 74

*® Metin Cangir, 2008, sayfa 84

%’ Hiilya Pehlivan; Ornek Olay Ve Oyun Yoluyla Ogretimin Sosyal Bilgiler Dersinde Ogrenme Diizeyine Etkisi, Hacettepe
Universitesi, Sosyal Bilirnier Enstitiisii, Doktora Tezi, Ankara 1997, sayfa 82



“Benim Adim Namaz” Egitsel Oyunu

Caligmanin bu kismina kadar, ¢ogunlukla konunun teorik zemininde gezinilmistir. Bu noktadan sonra,
yazar tarafindan gelistirilmis ve uygulamada basarili sonuglar1 gozlenmis bir oyun olan "Benim Adim
Namaz" egitsel oyunu {izerinden konusarak, konu somutlastirilmaya ¢aligiimistir.

i EGITSEL OYUN DERS PLANI
LUM |

Dersin adi Dini Bilgiler

Kur

[?z:::t Atlhm . Ofreame Alant | badet ONITE: {Namaz Kiltyonwz

Koou 5 Vakit Namazlana Kihnsst

nerilen Siire 40 Dakika (10-15 Odrenciyle)
BOLUM IL: 3
Bes vakt namaz rekat saylana, forz, vacip ve sinnetkenin yerini dgrenir,
Dienci Eizsmandin letigim, swaflendsrma, kendini koatro! etme, gabuk karar verme, bakkins koruma,
T giirev paylagimi yapma ve ook yonkl diglame becerileri ile saburh olma, hakkina

: razs okma ve kurallara uyma deferien kazaner,
; Yiotem ve Tekoiir |91 07% b B i, G

f + Dikkat gekme: Arkadaslar! BugtinkG dini bilgiler dersinds 5 vakit
namazlang kilnisina Sdrencoediz. (Namazin kihnigt filmi veya shayt
alsterisi izletilic)

+ Gadtleme: Arkadaslar! Daha ek dersterimizde Ofrendiklerinizi hatirtar

) ve filmde izledikierinizi oz Onfinds tutarsanez, unutmayacak ve
sarmayzcak sekilde 5 vakit namazin kalingien Gfrenmis olscaksmz,

o Dersegegis: Ofretici, “Benim Adm Narmaz” oyunuau sergilemek icin
frencileri mikraba yakin bir yere toplar, Erkek Sfrenciler Snde, kiz
Ogrentiler arkada saf tarlar, Eckek Grencilerden birisi de imam olur.

gm* FAME | imam olan drenci niyet, bagiangig 1ekbir, intikal sekbirler ve selami verie. Diger

ghevler kimd fatiba okumak, Kimi zammi sure okumak, kimi rtu tesbihatm
yapmek, kimi tahiyya, kimi salli-barik okumak gibi dgrenciler arasiada paylagunlir,
{Sirencileni yerlerini kangik olmasiea dikkat edilmelidir)

Girev paylagims yapihdiktan sonrw, Ogretici kenara gekilie ve oyun baglar. 1mam
olan ki sesi biimde tekbir ah, Scara gicev s gelen Sgrenci girevini yapar,
B ilem, Girencilerin givevier frkh nansazhasda defitiilerek ve s bir bigimde
sagwrnadan gereklegenc kadar devam eder.

Ofrencileria oyunu basanyla sergilediklerini gbziemieyen dBretici, dersin sonuna
dodru tesekkilr eder ve djrencileri oturtur,

BOLUM 111
* Oprencilere namezlana rekat sy, farz, vecip ve sienetled, bualenn
yetleriyle ilgiii sorular yEmeftili. Dofrv cevaplann geimesi halinde
A 3 drencilers soruian olup obmadsty scnulur. ( Soru eelirse ciger Gxencilerin
Ut Defecimdione: de cevaplamasina izin verilebilir.)
* Qpencilenn oyunda oymediklan roller ile gergek nemaz kilarken
hissettiklen arasinda ortak ve farkh ySaler sonslabilir,
BOLUM IV

Planm Uygulanmasiaa | Oyun, Snerilen |ders saatinde iglenmis ve degerlendirme ctkinlikleri de uygulanarak
[liskin Aciklamalar | tzmamlanmustr.

Kemal ASLAN

e Ogrenmeler; asagidaki sekilde oldugu gibi bilissel, duyussal ve devinimsel olmak iizere
alanlara ayrilmaktadir. Her ne kadar farkli adlandirilsalar da bu alanlar arasinda, yatay ve
dikey ¢ok siki bir iliski vardir. Iste, "Benim Adim Namaz" egitsel oyunu, ders Kitab1 ve
anlatim yonteminin doldurmasi miimkiin olmayan bir bosluk olan, namaz kilma becerisini
ogrencilere, kalic1 bir sekilde kazandirabilme ihtiyacindan dogmustur.

.ﬂ b
N Ko B
e Benim adim namaz oyunu sayesinde, ogrencilerin namazla ilgili biligsel, duyussal ve
devinimsel 6grenme diizeylerini 6lgmek de miimkiin olmaktadir.
e "Benim Adim Namaz" egitsel oyununu gergeklestirebilmek ve basarili sonug alabilmek igin,

Yaz Kur'an Kurslar1 6gretim programi, 1. Kur Kur'an 6grenme alani 3. iinitesi olan "Sure ve
Dua Ezberliyoruz" ile 1. kur ibadet 6grenme alani 3. iinitesi olan "Namaz Kiliyoruz"

hlhph’iﬂl



initelerinin islenmis olmasi gerekmektedir. Dolayisiyla egitsel oyunlar, 6grencilerin 6n
Ogrenmeleri iizerine bina edildigi takdirde, gerek pekistirme ve diizeltme, gerekse yeni
ogrenmeler gerceklesmektedir.

e Oyun, igerik ve 6grenme yasantilart bakimindan, Yaz Kur'an Kurslari'nin genel, derslerin de
0zel kazanimlarina tam anlamiyla uygundur. Dolayisiyla bu oyunda, istenmedik 6grenmelerin
meydana gelmesi miimkiin gériillmemektedir.

e Oyun, Ogrenci Ozellikleri hesaba katilarak ve  Ogrenciler merkeze alinarak
gergeklestirilmektedir. Dolayisiyla bu oyun, 6grenciye gorelik ilkesine uygundur.

e Oyun, 6grencilerin 6n 6grenmeleri lizerine kurgulanmis oldugundan ve 6grenciler oyun ig¢inde
bildiklerinden bilmediklerine dogru bir ¢izgi izlediginden oyun, bilinenden bilinmeyene
ilkesine uygundur.

e Oyunda konular, 6grencinin goérme, isitme, dokunma gibi duyu organlarima da hitap
ettiginden, oyun ag¢iklik ilkesine uygundur.

e Buoyunda 6grenci, diisiinme, problem ¢6zme, kendini ifade etme, ¢abuk karar verme, kendini
kontrol etme gibi yollarla hem bedenen hem de zihnen aktif hale gelmekte, bizzat yaparak
yasayarak 6grenme ger¢eklesmektedir.

e Oyunda, 6grenciler bizzat yaparak yasayarak ogrendiklerinden, soyut konu ve kavramlar
biiylik 6l¢iide somutlasmaktadir.

e Oyun sirasinda Ogrenciler, yiikseklik/algcaklik gibi ses ayari, diksiyon, telaffuz gibi dil
unsurlariyla, konusurken sirasin1 bekleme, konusani1 dinleme gibi iletisim unsurlarin1 ¢aligma
firsat1 bulmaktadirlar.

e Egitsel oyunlarin amaci, 6grencilerin oyun araciligiyla zihinsel faaliyetlerini artirmak ve bu
sayede 6gretimi daha etkili hale getirmektir. Oyunun bu amaci yerine getirebilmesi i¢in ger¢ek
bir oyun gibi 6grencileri eglendirmesi de gerekmektedir. Fakat oyunun eglendiren yoni
ogretme yoniinden daha fazla olmamalidir ki, 6grencinin dikkati konudan ¢ok oyuna takilarak
dagilmasm. "Benim Adim Namaz" egitsel oyunu, 6gretine ve eglendirme 6zelligini birlikte
tagimakta, ama ogreticilik 6zelligi daha agir basmaktadir.

e So6z konusu oyun, degisik vakitlere ait namazlar ile her namazin rekatlarindaki béliimleri alt
basliklar halinde irdelemeye imkan sagladigindan, timevarimdan tiimdengelime dogru bir
seyir izlemektedir. Bu husus, 6grencilerin analitik diisiinme becerisi kazanmasina olumlu etki
edebilir.

e Namaz ibadeti, tekbir, kiyam, kiraat, riik@i, tesehhiid gibi pek ¢ok soyut kavram iizerine insa
edilir. "Benim Adim Namaz" oyununda bu kavramlarin yerleri ve fonksiyonlari agiklik,
somutluk kazandigindan bu oyun, kavram dgretimi bakimindan olumlu islev gérmektedir.

e Oyun, yaz Kur'an kursu 6grenci profili olan 06-18 yas araligindaki kiz ve erkek 6grenciler i¢in
ne ¢ok zor ne de ¢ok basittir. Defalarca oynandigi halde oyun grubunda ne yapamadigi igin ne
de sikildigr igin kopma gézlenmemistir. Bu hususun, 6grencilerde kendine giiven duygusu
gelistirebilecegi diisiiniilmektedir.

e Oyun, kalabalik bir grupla oynandigi halde, ciddi bir disiplin problemi g6zlenmemistir.
Ogrencilerin oyun kurallarina zevkle uyduklari sdylenebilir.

e Oyun, 6grencilerin namazla ilgili daha 6nce 6grendigi bilgi ve becerileri kullanmalarina firsat
saglamaktadir.

e Oyun, farkli ve yeni bir namaz o6gretilecegi zaman, 6grenmenin daha kolay gergeklesmesini
saglamaktadir.

e Birbirini dinleme, anlama gibi iletisim siireci yasandigindan, dgrenci-ogrenci ve ogrenci-
ogretici iliskilerine olumlu katkilar yapmaktadir.

e Namazla ilgili zengin ve anlamli bir yasanti gecirildiginden, kalict 6grenmeler
gerceklesmektedir.

e Oyunda, sirasini bekleyen her 6grencide durgun ve dinamik dikkat ile gozlem yetenegi olumlu
etkilenmektedir.

e Oyun sayesinde 6grenciler, isbirligi yapma ve grupla calisma becerisi kazanmaktadirlar.

Siralanan kazanimlarin zenginliginden de anlasilacag iizere egitsel oyunlar oldukga etkin ve 6grenci
merkezli bir tekniktir. Bu da 6greticinin, diger 6grenci merkezli yontem ve tekniklerde oldugu gibi
O0grenme-0gretme Ortam ve siirecine aktif katilimini gerektirmektedir. Bu teknikle 6gretim
gergeklestirmek isteyen dgreticilerin su hususlara dikkat etmeleri gerektigi sdylenebilir:

» Ogrencilerin ilgi, beceri ve 6grenme stilleri gibi bireysel farkliliklar1 g6z éniinde bulundurulmali,

* Oyunun sekli, konusu, alani ve 6zel hedefleri belirlenmeli,

» Ogrencilerin konuyla ilgili 6n 6grenmeleri agiga ¢ikarimals,

* Dersin hedefleri dogrultusunda bir oyun modeli desenlenmeli,



* Oyun, 6grencilerin istenmedik davranislar kazanmalarina yol agmamali,

* Oyunun egitici, 6gretici yonii agir basmali, ayn1 zamanda oyun, ogrencilerin eglenmesini de
saglamali,

* Belirlenen oyun, 6grencilerin gelisim seviyelerine, cinsiyetlerine ve genel ahlak ilkelerine uygun
olmali,

* Oyun, 6grenciler tarafindan anlagilir ve uygulanabilir bigimde olmals,

* Oyun, smif/cami ortaminda uygulanacak nitelikte olmali,

* Oyun, dgrencilerin hayatini tehlikeye atmamali, yaralanma ve sakatlanmalara neden olmamali,

* Gerekiyorsa oyun i¢in materyaller gelistirilmeli,

* Gerekliyse oyun i¢in arag-gere¢ saglanmali,

* Biitiin ¢ocuklarin oyuna katilmasi saglanmaya ¢alisiimali,

* Oyunun siiresi ayarlanmali ve gerekiyorsa oyun uygulayarak gosterilmeli,

» Oyunun uygulanmasi fazla siire almamali,

* - Oyuncular belirlenmeli,

* Oyun test edilmeli,

* Test oyunundan sonra oyunun mantig tekrar kontrol edilmeli,

* Oyun, 6grencilerle birlikte degerlendirmeli ve

* Oyun yeniden desenlenmelidir.

SONUCLAR

Yaz Kur'an Kurslar'nin sadece yaz aylarinda (iki ay siireli) olusu; 6gretim ortamlarmnin camii igi +
miistakil odalar + Kur'an kursu binalar1 seklinde farklilagmasi; belirlenmis bir biitgenin olmayisi gibi
ekonomik sebepler; derslerin soyut kavram ve konular igermesi; &grenci profilinin 6-18 yas arasi
heterojen 6grenci grubundan olusmasi ile 6greticilerin formasyon eksikligi gibi faktorler, ne kadar
gayret edilirse edilsin kazandirilmak istenen bilgi, duygu ve becerilerden bir kisminin eksik kalmasina
sebep olabilir. Bu olgu biz dgreticileri diistindiirtmelidir.

v

Egitim-6gretimde 6nemli olan deger ve becerileri 6grencilere anlatmak/aktarmak degil, uygun
ortam ve siiregleri olusturarak kazanmalarini saglamaktir. Dolayisiyla verimli ve kalici bir 6gretim
icin uygun ortam ve zamanin bulunmasi gerektigi gibi, ilgi ve heyecanin, motivasyonun ve
uygulama imkaninin da bulunmasi sarttir.

Ogretilmesi gereken konular (iman-ibadet-ahlak) ile 6gretilecek muhataplar ayni oldugu halde,
ogrencilerin ilgi-kabul ¢italarinin gegmise oranla ¢ok yiikselmis olmas1 sebebiyle, farkli 6grenme-
Ogretme yontem ve tekniklerini 6gretime dahil etmek, artik bir zorunluluk haline gelmistir.

figi duyulmayan bir konunun &grenilmesinin giicliigii; ogrencilerin kendilerine bikkinlik,
yorgunluk veren ogretim durumlarindan kagma istegi; tatil doneminde olan yaz kursu
ogrencilerinin 6grenirken eglenme haklar1 gibi gerekgeler, etkin bir dgretim teknigi olan egitsel
oyunlar1 giindemimize almamizi gerektirmektedir. Unutmayalim Ki; yaz kursuna katilarak bizlere
ogrenci olan ¢ocuklar, pek ¢ok yasitlar1 gibi bos bos gezinme, televizyon, bilgisayar karsisinda
saatlerce oturma, ge¢ yatip ge¢ kalkma gibi yanlis ama nefislerine hos gelen seyler yerine ya da
yiizme, tenis, futbol gibi sportif faaliyetler, bilgisayar kursu, el isi kursu gibi beceri kurslar1 yerine
Kur'an ve dini bilgiler 6grenmek i¢in yaz Kur'an kursunu tercih edenlerdir. Dolayisiyla yaz Kur'an
kursundan miimkiin oldugunca bilgi, duygu ye davranis 6grenmis olmanin yaninda camiye, din
gorevlisine duyduklar1 giiven ve sevginin karsiligini yine sevgi olarak da almalidirlar. Bu ise en
iyi, 6gretimimizi onlarin ilgi ve ihtiyaglart dogrultusunda diizenlemekle gosterilebilir.

ONERILER

v

Din 6gretimi yapan din gorevlileri (cami gorevlileri, Kur'an kursu dgreticileri ile Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi ogretmenleri), mevcut ogretim anlayis ve uygulamalarmin verimsizligi 6n
kabuliinden hareketle, egitsel oyunlar, dramatizasyon vb. yeni dgretim yontem ve teknikleri
hakkinda okuma, diisiinme, senaryo yazma, ders plani hazirlama gibi ¢aliymalara daha fazla
yonelmelidirler.

“Benim Adim Namaz” egitsel oyunu her ne kadar yaz Kur’an Kursu 6grencileri igin tasarlanmig
olsa da yetigkin kurslarinda 6gretim géren ve namaz kilmay1 bilmeyen ya da karistiran kursiyerler
i¢in de uygundur.

Programdaki {inite ve konularla ilgili, sinif/camii i¢inde uygulanabilecek oyunlar gelistirilebilir.
Bu oyunlar, uygulama esaslar1 da belirtilmis bir sekilde Kitap¢ik olarak hazirlanabilir.

Gerek yaz Kur'an kursu ogreticilerinin, gerekse MEB'e bagli DKAB 6gretmenlerinin séz konusu
yontem ve teknikler hakkindaki mevcut durumlari arastirilabilir. Arastirma sonuglarina goére
hizmet i¢i egitim, seminer vb. araglarla, din 6gretimi yapanlarin 6gretim yontem ve teknikleri
hususundaki eksikleri giderilebilir.

Program ve programa uygun yazili/basili, gorsel/isitsel materyal gelistirilirken, egitsel oyunlar ve
dramatizasyon yonteminin kullanimina imkan ve kolaylik saglayacak diizenlemelere gidilebilir.
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